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Tema: Introducción a la informática

Introducción: ¿Que es la informática? 

Ciencia que estudia la automatización de la información.

-Recopila información

-Organiza información. 

Todo esto para tener un fácil a la información.

Desarrollo: Historia

LENGUAJE → ESCRITURA → IMPRENTA → MAQUINA DE ESCRIBIR → INFORMATICA

Algoritmo: Serie de pasos que llevan a un objetivo de una manera precisa y finita.

RESOLUCION MANUAL+ ANALISIS = ALGORITMO → EJECUCION AUTOMATICA

Se planteo un problema en clase para buscar una solución adecuada siguiendo una lista que se entienda de manera clara y precisa y sin margen de error.

Computadora: Recurso electrónico que nos permite procesar información (ejecutar e interpretar una serie de operaciones elementales), en grandes cantidades y a gran velocidad.
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Ilustración 1 Computadora
Los elementos de las computadoras se clasifican en 2 grandes clases:

1- Hardware: Partes físicas de la computadora (todo lo que se puede tocar).

2- Software: Es la parte lógica, una serie de operaciones que automatizan los procesos, por ejemplo: las diferentes aplicaciones y programas.
Diagrama de Von Neumann

Dispositivos de entrada: Teclado, Mouse, scanner, micrófono, webcam, etc.

Dispositivos de salida: Monitor, impresora, bocinas, etc.

Dispositivos de entrada /salida: MODEM, tarjeta de red NIC, etc. 

Proceso/ CPU: ALU, control. 

Almacenamiento: Disco duro, CD-R, CD-RW, DVD-R, DVD-RW, etc.

Memoria principal: RAM, ROM, CACHE. 

Conclusión: Yo pienso que esta introducción a la informática es buena por que nos demuestra y enseña que hay muchos más elementos de los que pensamos que conforman lo que es una computadora y además aprendimos el objeto de estudio, así como su aplicación de la informática.

 Tema: SISTEMAS DE NUMERACION Y REPRESENTACION DE TEXTOS

Introducción: Así como los humanos tenemos un conjunto de símbolos y caracteres para expresarnos y lograr entender lo que nos dicen y dar a entender lo que queremos decir, las maquinas cuentan también con lenguajes para lograr procesar y programar toda la información.

Desarrollo: En un sistema de numeración con base η, se utilizan un conjunto de numeración de η símbolos para representar números.

Por ejemplo: Con η bits, se pueden representar 2η números.

BIT (Binary Digit): Unidad más pequeña en que se puede medir la información.

Nibble: es una medida conformada por 4 bits.

Byte: unidad conformada por 8 bits los cuales pueden constituir 1 símbolo, numero, letra, espacio.

COMO SE REPRESENTAN LOS TEXTOS

La información se representa por medio de caracteres.

Alfabéticos: a, b, c, d, e, f, etc.

Numéricos: 1, 2, 3, 4, 5, 6, etc.

Especiales: +, -, ♠, ♥,  ♦, ♫, etc.

Geométricos: ◊, ○, ●, , ■, etc.

De control: ←, ↑, →, ↓, etc.

También vimos los diferentes tipos de códigos de caracteres utilizados por el ordenador.

EBCDIC: Creado por la compañía IBM que consta de 8 bits= 256 caracteres.

ASCII= 7 bits – 128 caracteres.

ASCII extendido= 8 bits – 256 caracteres.

UNICODE= 16 bits – 65536 caracteres.


Símbolos adicionales.

	TECLADO
	SIMBOLO

	Alt + 0254
	þ

	Alt + 0128
	€

	Alt + 0174
	®

	Alt + 0219
	Û

	06E9, Alt + X
	۩

	Alt + 0165
	¥

	Alt + 0153
	™

	Alt + 0164
	¤

	Alt + 0174
	®

	Alt + 0198
	Æ


Tabla 1 símbolos adicionales
Conclusión: Yo pienso que es bueno conocer los diferentes lenguajes con los que opera una computadora, que si bien los usuarios importantes de esto son los programadores, nosotros podemos comprender como es el conjunto de caracteres y símbolos con los que el ordenador realiza las diferentes operaciones y acciones.

Tema: EXPOSICIONES / VELOCIDAD DE UNA COMPUTADORA (INTRODUCCION)

Introducción: La clase pasada se llevaron a cabo 3 exposiciones de los temas asignados a los diferentes equipos, siendo los temas siguientes los presentados: Internet, Procesador, Dispositivos de salida.

También se dio una breve introducción al tema de cómo se mide la velocidad de las computadoras y sus unidades.

Desarrollo:

Internet: En 1969 el departamento de defensa de los estados unidos creó la ARPA (Agencia para Proyectos Avanzados de Investigación. El departamento de defensa aspiraba crear una red de comunicación de tal manera que si una parte de la misma sufría un colapso total, los mensajes pudieran encontrar el camino hasta su destino de cualquier manera. El resultado fue ARPANET.
En 4983, mas que nada debido a razones pragmáticas, ARPANET se dividió en dos sistemas diferentes llamados ARPANET y MILENET. La primera fue puesta a disposición de los ciudadanos para uso civiles, y MILENET fue reservado para uso militar. Las redes se conectaron de tal manera que los usuarios pudieran intercambiar información; esto acabo por conocerse como Internet.

¿Cómo funciona Internet?
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Ilustración 2 Funcionamiento de Internet
Hoy en día el Internet no podía quedar excluido de la tecnología y por ende ha evolucionado de una manera impresionante, desde las conexiones de banda ancha sin obstruir la línea telefónica, hasta conexiones de Internet inalámbrico y satelital.

CPU/Procesador: Unidad Central de Procesamiento

Operación: Ejecuta una secuencia de instrucciones almacenadas llamadas “programas” que son representados por una serie de números que se mantienen en una cierta clase de computador.
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Ilustración 3 Procesador
Microprocesadores: es la unidad de control y/o cerebro del procesador y su función es activar y desactivar operaciones.

Dispositivos de salida: Cualquier dispositivo periférico que recibe la salida de la computadora, tal como una pantalla de vídeo, impresora, o unidad de comunicaciones. A pesar de que los discos y cintas reciben la salida de la computadora, son considerados dispositivos de almacenamiento.
Los dispositivos de salida más comunes son:

· Monitor: Es un dispositivo de salida, es un aparato de los llamados CTR (Tubo de rayos Catódicos) en los cuales se pueden representar los datos de tipo texto o gráficos procesados por la computadora. El estándar en vídeo de las modernas computadoras se basa en el sistema VGA, el cual le da al usuario la capacidad de poder representar en la pantalla no sólo imágenes de mejor calidad sino que incluso se pueden apreciar en calidad normal fotografías auténticas, dicha capacidad no la tenía ninguno de los sistemas de vídeo anteriores a éste.
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Ilustración 4 Monitor
 A la capacidad de generar imágenes de calidad de un monitor se le llama RESOLUCIÓN                               y se determina por la cantidad de puntos o "píxeles" que contenga la pantalla. Así un    monitor de 640x480 (El estándar en VGA) representará con menor calidad y cantidad de colores las imágenes realistas que uno de 1024x768 comúnmente denominado SuperVGA.      También los hay intermedios de 800x600 puntos.

· Impresora: Es un dispositivo de salida y como máquinas de escribir, es decir, vacían la información contenida en la memoria principal o lo que visualiza en la pantalla y lo transmite en papel. Y se clasifican en tres tipos principales: de matriz de puntos (obsoleta), inyección de tinta o chorro de tinta, impresora láser. 
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Ilustración 5 Impresora
· Graficadotes (Plotter): Son grandes impresoras basadas en plumillas de colores que permiten a los Arquitectos o Ingenieros convertir un plano o trazo de líneas contenido en la memoria de su computadora en un auténtico gran plano listo para su envió, ahorrando mediante éstos sofisticados implementos tanto el diseño a mano de los planos como la heliografía necesaria para su reproducción.
· Bocinas: Dispositivo de salida que permite cualquier sonido emitido por la computadora, desde un clic hasta música.
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Ilustración 6 Bocinas
En la introducción al tema de la velocidad de las computadoras aprendimos que se mide por ciclos/segundo o lo que es lo mismo Hertz.

Conclusión: Yo pienso que las exposiciones fueron buenas en general, aunque la verdad desde mi particular punto de vista hay excepciones, pero como fue icho por el profesor no hay cosas malas sino solo por mejorar y así no buscar culpas sino trabajar en equipo para realmente lograr desempeñar y dar una buena exposición.

Creo que algunos temas tenían que ser tocados conforme avanzara el curso y no tan maduramente, más sin embargo, así se inicia la investigación para un mejor aprendizaje.

Tema: EXPOSICIONES: DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO, DISPOSITIVOS DE ENTRADA, HISTORIA DE LA INFORMATICA, BIOGRAFIA DE BILL GATES

Introducción: pues bien en la clase llevada a cabo el día lunes 27 de Agosto del 2007 se continúo con las exposiciones que aun estaban pendientes por realizar y con esto concluir la primera ronda de las mismas.

Desarrollo: Historia de la Informática: bueno a través de la historia de la humanidad, como la mayoría de los artículos, se fue desarrollando la computadora teniendo como marco histórico diferentes etapas denominadas: “generaciones” las cuales pues iban en un orden sucesivo comenzando por la numero 1 y hasta llegar a la 5, a través de estas generaciones los diferentes componentes, estructura y usos de la computadora fueron de lo mas primitivo a lo mas sofisticado como hoy en día, y llega a ser sorprendente la comparación final partiendo de los orígenes a su actual tecnología.

Dispositivos de almacenamiento: Las unidades de almacenamiento son dispositivos periféricos del sistema, que actúan como medio de soporte para la grabación de los programas de usuario, y de los datos y ficheros que son manejados por las aplicaciones que se ejecutan en estos sistemas.

Por ejemplo:

La memoria de la computadora (RAM) es un lugar provisional de almacenamiento para los archivos que usted usa. La mayoría de la información guardada en la RAM se borra cuando se apaga la computadora. Por lo tanto, su computadora necesita formas permanentes de almacenamiento para guardar y recuperar programas de software y archivos de datos que desee usar a diario. Los dispositivos de almacenamiento (también denominados unidades) fueron desarrollados para satisfacer esta necesidad.

Los siguientes constituyen los tipos más comunes de dispositivos de almacenamiento:

Unidades de Disco Duro. 
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Ilustración 7 Disco duro
Unidades de Disquete. 
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Ilustración 8 Disquete
Unidades de compresión ZIP.

Unidades de CD.

Unidades DVD. 
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Ilustración 9 DVD
Unidad para Cinta.

Dispositivos de entrada: Son los que envían información a la unidad de procesamiento, en código binario. Dispositivos de entrada (entre otros) 

Teclado: Un teclado se compone de una serie de teclas agrupadas en funciones que podremos describir: 

Teclado alfanumérico: es un conjunto de 62 teclas entre las que se encuentran las letras, números, símbolos ortográficos, Enter, Alt., etc. 
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Ilustración 10 Teclado
Teclado de Función: es un conjunto de 13 teclas entre las que se encuentran el ESC, tan utilizado en sistemas informáticos, más 12 teclas de función. Estas teclas suelen ser configurables pero por ejemplo existe un convenio para asignar la ayuda a F1. 
Teclado Numérico: se suele encontrar a la derecha del teclado alfanumérico y consta de los números así como de un Enter y los operadores numéricos de suma, resta,... etc. 
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Ilustración 11 Teclado numérico
Teclado Especial: son las flechas de dirección y un conjunto de 9 teclas agrupadas en 2 grupos; uno de 6 (Inicio y fin entre otras) y otro de 3 con la tecla de impresión de pantalla entre ellas.

Mouse: A este periférico se le llamó así por su parecido con este roedor. Suelen estar constituidos por una caja con una forma más o menos anatómica en la que se encuentran dos botones que harán los famosos clicks de ratón siendo transmitidos por el cable al puerto PS/II o al puerto de serie (COM1 normalmente). Dentro de esta caja se encuentra una bola que sobresale de la caja a la que se pegan 4 rodillos octagonalmente dispuestos que serán los que definan la dirección de movimiento del ratón.
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Ilustración 12 Ratón
Micrófono: Periférico por el cual transmite sonidos que el ordenador capta y los reproduce, los salva, etc. Se conecta a la tarjeta de sonido.
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Ilustración 13 Micrófono
Escáner: Es un dispositivo utiliza un haz luminoso para detectar los patrones de luz y oscuridad (o los colores) de la superficie del papel, convirtiendo la imagen en señales digitales que se pueden manipular por medio de un software de tratamiento de imágenes o con reconocimiento óptico de caracteres. Un tipo de escáner utilizado con frecuencia es el flatbed, que significa que el dispositivo de barrido se desplaza a lo largo de un documento fijo. En este tipo de escáneres, como las fotocopiadoras de oficina, los objetos se colocan boca abajo sobre una superficie lisa de cristal y son barridos por un mecanismo que pasa por debajo de ellos. Otro tipo de escáner flatbed utiliza un elemento de barrido instalado en una carcasa fija encima del documento.
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Ilustración 14 Escáner
Biografía de Bill Gates: William Henry Gates III Empresario estadounidense (Seattle, Washington, 1955 - ). Bill Gates nació en una familia acomodada que le proporcionó una educación en centros de elite como la Escuela de Lakeside (1967-73) y la Universidad de Harvard (1973-77). Siempre en colaboración con su amigo Paul Allen, se introdujo en el mundo de la informática formando un pequeño equipo dedicado a la realización de programas que vendían a empresas o Administraciones públicas.

En 1975 se trasladaron a Alburquerque (Nuevo México) para trabajar suministrando a la compañía MITS programas susceptibles de ser utilizados con el primer microordenador, el Altair. En 1976 fundaron en Alburquerque su propia empresa de producción de software informático, Microsoft Corporation, con Bill Gates como presidente y director general; su negocio consistía en elaborar programas adaptados a las necesidades de los nuevos microordenadores y ofrecérselos a las empresas fabricantes más baratos que si los hubieran desarrollado ellas mismas.
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Ilustración 15 Microsoft

En 1979 Microsoft comenzó a crecer (16 empleados), momento en que Bill Gates decidió trasladar su sede a Seattle. La expansión posterior fue espectacular: en 1980 llegó a un acuerdo con IBM para suministrarle un sistema operativo adaptado a sus nuevos ordenadores personales, el MS-DOS, que desde 1981 iría instalado en todos los ordenadores de la marca; la posterior imitación del sistema IBM-PC por los ordenadores «compatibles» de las demás marcas generalizó el uso del DOS de Microsoft como soporte de todos los programas de aplicación concretos. 

Volcado en un proceso de innovación tecnológica acelerada, en 1983 Gates volvió a revolucionar la informática personal con la introducción del «ratón» y de un nuevo interfaz gráfico llamado a sustituir al DOS (el Windows); en aquel mismo año fue cuando Allen dejó Microsoft, aquejado de una grave enfermedad. 

Conclusión: Yo pienso que, en general hay muchas cosas que mejorar en las exposiciones, quizás algunos más algunos menos y algunos unas cosas y otros otras, todo se puede lograr basando la seguridad del ponente en su información, así como en fuentes confiables y correctas además del control de su persona frente al auditorio.

Tema: EXPOSICIONES, NUMEROS Y FORMATOS DE IMAGEN Y AUDIO.

Introducción: pues bien se llevaron acabo las exposiciones que estaban pendientes, tal es el caso de dispositivos de entrada/salida y memoria principal.

Desarrollo: dentro de los dispositivos de entrada y salida expusieron (erróneamente) sobre los lectores de tarjeta, lectores ópticos, MODEM, tarjeta de red.

La verdad presentaron una información obsoleta, no fundamentada y en ocasiones confusa.

En el caso del equipo de memoria principal si dejaron mucho que desear y no se de que pueda yo sacar un resumen, cuando no fue clara la información y lo poco que llevaban de información certera estaba exenta de actualización.

NUMEROS

· El tamaño de los números enteros depende del número de bits que se emplee.

· Los números enteros se utilizan para representar valores que no sean muy grandes

· Números reales: Los números reales son números usados para representar una cantidad continua (incluyendo el cero y los negativos). Se puede pensar en un número real como una fracción decimal posiblemente infinita, como 3.141592.... Los números reales tienen una correspondencia biunívoca con los puntos en una línea.
· Mantisa: Cifras que componen a un numero.
También vimos que la codificación de datos lógicos esta representada tan solo por dos valores: falso y verdadero.

Formatos de imagen

	FORMATOS DE IMAGEN

	Formato
	Profundidad de Color
	Modos Color
	Canales Alfa
	comprime
	comentario

	BMP

(.bmp)
	· 1 (Mapa de bits)

· 4-8 bits (Escala grises) 

· 8 bits (Color Indexado)

· 24 bits(RGB) 
	· Modos RGB

· Color Indexado, 

· Escala de Grises,

· Mapa de Bits
	NO
	NO (excepto en 4 y 8 bits)
	· Formato estándar IBM PC,

· Uso: fondo escritorio, o imágenes sencillas de hasta 256 colores

	GIF

Graphics Interchange Format 

(.gif)
	· 8 bits (256 colores)
	· Compuserve GIF: Mapa de bits. Escala de grises. Color indexado 

· GIF89A (GIF Animado): Color Indexado RGB
	NO
	SI (LZW)
	· Creado por Compuserve en 1987

· Gráficos color indexado

· Posibilidad visualización entrelazada (aparición gradual)

· Transparencia y · Animación

· Uso: Internet

	PICT

(.pct; .pic)
	· RGB: 16/32 bits

· Escala Grises: 2,4, 8 bits
	· Mapa de bits (sin canales Alfa)

· Escala de grises

· Color Indexado

· RGB (1 canal)
	SI (1)
	SI (sin pérdidas)

(con Quick Time: 4 opciones para JPEG)
	· Estándar de Macintosh

· Bueno para compresión imágenes con área color sólido 

Uso: Transferencia de gráficos entre aplicaciones

	JPEG

Joint Photographic Expert Group

(.jpg; .jpe)
	24 bits
	· Escala de grises 

· RGB

· CMYK
	NO
	SI: DIVERSAS CALIDADES (con pérdidas)
	· Junto con GIF y PNG el formato de Internet para gráficos y fotografías.

· Formato de color verdadero en el que no se produce pérdida de color, aunque si se comprime SI, pues se eliminan datos.

Uso: fotografías Internet

	PHOTOSHOP

(.psd)
	32 bits
	· Admite todos los Modos de Color

· Canal Alfa y de Tintas Planas

· Guïas, trazados

· Capas de ajuste, de texto, efectos capa
	SI (varios)
	NO
	· Propio de Adobe Photoshop

· Guarda capas y selecciones (canales)

Uso: Creación y Tratamiento Imagen

	TARGA

(.tga; .vda;.icb;.vst)
	16, 24 y 32 bits
	· Escala Grises,

· Color 
indexado, 

· RGB (16 y 24 bits sin canales alfa);

· RGB de 32 bits (un solo canal alfa)
	Si (1)
	NO
	Uso: Exportación a edición profesional Video 

	PNG

Portable Networks Graphics
(.png)
	24 bits
	· Mapa de bits

· Escala Grises,

· Color Indexado, 

· RGB 
	· Mapa de bits ( 0 canal)

· Escala Grises, (1 canal)

· Color Indexado (0 canal),

· RGB (1 canal)
	SI (sin pérdidas)
	· Mayr capacidad de almacenamiento y capacidades que el GIF

· Genera transparencias de fondo sin bordes dentados

· No muy extendido, con el tiempo sustituirá al GIF 

· Uso: Internet

	TIF

Tag Image File Format
(.tif)
	32 bits
	· Mapa de bits sin canales Alfa

· Escala de Grises con canales Alfa y archivos LAB
· Color Indexado

· RGB con canales Alfa y archivos LAB,  CMYK
	SI
	SI (LZW)

(Se puede especificar si para IBMPC o Mac)
	· Desarrollado por Aldus Corporation.

· Reconocido por casi todos los programas de Pintura y Vectorización·

· Compatible IBM PC y Mac

Uso: Imprenta e intercambio de archivos


Tabla 2 Formatos de imagen
Formatos de audio

ADVANCED AUDIO CODING (Codificación de Audio Avanzada)

Extensión: aac 

Codificación estándar para audio reconocida por ISO en el patrón MPG-2. En teoría, almacena más que el MP3 en menos espacio, este es el formato de Audio que utiliza Apple para los archivos de audio que reproduce el IPED y que pueden comprarse a través de Internet. 
Extensión: wav

Fue desarrollado por Microsoft e IBM y apareció por primera vez para el ambiente Windows en el año 1995. Los archivos de audio guardados en el formato de sonido Microsoft tienen esta extensión. Con el tiempo se convirtió en un estándar de grabación para música de Cd´s. Su soporte de reproducción es uno de los más importantes pues funciona en cualquier aplicación Windows y en equipos domésticos comunes con reproductor de Cd´s. 
Extensión: au

Se utiliza en archivos de sonido con sistema Unix de Sun™ Microsystems and NeXT™, la extensión AU viene de Audio, y también funciona como estándar acústico para el lenguaje de programación JAVA. 
Extensión: wma

Es la abreviación de Windows Media Audio. Es la Versión de Windows para comprimir Audio, muy parecido a MP3. No solo reduce el tamaño de un archivo grande, sino que también se adapta a diferentes velocidades de conexión en caso de que se necesite reproducir en Internet en Tiempo Real.

Extensión: midi

Por sus siglas en ingles, quiere decir instrumento musical de interfaz digital, y es considerado el estándar para industria de la música electrónica. Es muy útil para trabajar con dispositivos como sintetizadores musicales ó tarjetas de Sonido. Por el tamaño resultante que ofrece su compresión, este formato es muy usado para reproductores que necesitan combinar archivos de audio y video, como los karaoke. 
El mp3 (Mpeg layer 3) es un codec de audio muy extendido. Los archivos creados con este codec tienen la extensión .mp3, por lo que también se le llama formato mp3.

Su peculiaridad es su tamaño de compresión: 11 a 1, lo que quiere decir, que si un CD de música normal contiene unas 13 canciones, en un CD con mp3, tendríamos 143. Aparte del ahorro del espacio hay que añadir que no se pierde apenas calidad de sonido en bitrates normales o incluso, en un archivo mp3 del máximo bitrate sacado de un disco de vinilo, puede tener mayor calidad de sonido que un archivo de CD. 
Conclusión: yo pienso que es muy importante mejorar en las exposiciones, mejorar y aumentar nuestras fuentes de información y sobre todo empaparnos del tema para así dominarlo a la hora de exponerlo hacia los demás compañeros.

Por otra parte, los formatos de audio, imagen y video son muy importantes y cada día se van sumando nuevos formatos que permiten una mejor calidad de almacenamiento así como un menor espacio ocupado en nuestros dispositivos de almacenamiento.

Tema: SISTEMA OPERATIVO

Introducción: El sistema operativo es un programa que a su vez contiene un conjunto de aplicaciones y permite la interacción entre el usuario y el ordenador por medio de órdenes.

 ¿Qué es una orden?

Es una instrucción que se debe ejecutar indefectiblemente.

¿Qué es un programa?

Secuencia de órdenes que dan un resultado.

Desarrollo: Algunas de las principales características del sistema operativo son las siguientes:

· Gestionar los recursos en forma eficaz.

· Comienza a trabajar desde que se enciende el ordenador.

· Contiene programas de aplicación y control de hardware(drivers)

· Esta almacenado en la memoria secundaria (BIOS)

PROCESADOR → BIOS → SISTEMA OPERATIVO → PROGRAMAS
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Ilustración 16 Diagrama SO
Acciones que realiza el SO: 

· Administra los recursos.

· Ocupa memoria.

· Ocupa tiempo de CPU.

· Dirige al procesador en el uso de los recursos.

· Distribuye la memoria para los dispositivos de entrada/salida

Objetivos:

· Por conveniencia: facilitar el uso del hardware.

-Mas conveniente el uso de la computadora.

· Eficiencia

-Uso de recursos más coherentes y mejor organización.

-Uso de recursos más eficiente.

· Escalable

-Permitir cambios sin afectar los trabajos ya realizados.

-Desarrollar nuevos servicios sin interferir con los ya existentes.

· Administración 

-Manejar óptimamente el software.

· Relacionar dispositivo

-Comunicar a los dispositivos periféricos al núcleo.

· Organizar datos

-Acceso rápido y seguro.

· Manejar las comunicaciones en red

· Facilitar entradas y salidas

· Recuperación de errores

· Evita que otros usuarios interfieran 

-Firewall

Conclusión: Yo opino que definitivamente el sistema operativo es aparte de indispensable para el funcionamiento de una computadora, lo que ha logrado armonizar la interacción del usuario con la misma.

No incluí las exposiciones por que realmente dejaron mucho que desear en especial temas como Windows XP.

Tema: SISTEMAS OPERATIVOS

Introducción: Es importante conocer los diferentes sistemas operativos mas usados en la actualidad por que como toda herramienta informática nos permite tener un conocimiento mas extenso y poder así administrar nuestra información con mayor eficiencia.

Desarrollo: En esta clase pudimos analizar las principales diferencias entre el gran monstruo Microsoft y programas que quizás no han sido fuertemente proyectadas por compañas publicitarias y comerciales como lo son Linux, Solaris, free BSD, entre otras.

Pudimos deducir que definitivamente lo más común es Microsoft y no solo a nivel de sistemas operativos, sino también de otro tipo de software, pero no precisamente quiere decir que sea lo mejor, ya que presenta diferentes debilidades y deficiencias comenzando por el precio, que realmente es excesivo y por eso se recurre a la piratería.
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Ilustración 17 Windows Vista
Un sistema operativo como lo es Linux que trabaja con base UNIX además de ser freeware y de licencia libre también nos ofrece una gran soporte en cuestiones de seguridad y por eso es muy apreciado por los informáticos.
[image: image19.jpg]



Ilustración 18 Linux
También se realizo una práctica en el laboratorio de computación; que constaba de trabajar en MS – DOS, con el editor de texto y creando archivos y directorios para así comprender un poco del funcionamiento de este sistema operativo

Conclusión: Yo pienso, como ya lo mencione con antelación, que conocer cada vez más componentes y herramientas de cualquier índole es indispensable para dar el siguiente paso seguro al éxito.
Más aun en el campo de la informática siempre es necesario contar con buenas bases y recursos para poder tomar decisiones lógicas y convenientes como lo hacen nuestras computadoras.

Tema: TOPOLOGIA DE REDES, MS – DOS, BUSCADORES EN INTERNET 

Introducción: El pasado viernes se llevaron acabo las exposiciones pendientes de la segunda ronda de las mismas. El objetivo era lograr una mejor participación de los ponentes por medio de dominio del tema y mejores recursos.

Desarrollo: 

-Topología de redes: Nos expusieron las diferentes formas de interconexión entre las diferentes estaciones de trabajo y servidor (RED) por medio de su disposición geográfica y cableado. Las topologías mencionadas fueron: anillo, bus lineal, estrella, malla, árbol.

Algunos puntos a considerar para establecer la topología ideal que se va a utilizar son: el número de nodos que serán conectados, arquitectura de la sala o cuarto donde se establecerá y por supuesto: presupuesto.

-MS – DOS: Nos explicaron la funcionalidad y origen del sistema operativo MS – DOS, así como también intentaron explicar la funcionalidad y justificación de algunos de los comandos más utilizados. Aquí creo francamente que si falto mayor dominio del tema, así como mejores ejemplos, pero debo reconocer el esfuerzo y el valor por dar el tema ya que en palabras de algunos integrantes del equipo que expuso este tema se cito: “NO SE NOS DA LA INFORMATICA”

- Buscadores en Internet: en algún momento de nuestra vida escolar (sino es que siempre) hemos utilizado alguno de los famosos buscadores en Internet (llámese google, altavista, yahoo, etc.) 

Y quizás también alguna vez nos hemos preguntado como funcionan. Pues bien el equipo que expuso este tema nos dio una breve reseña de su origen, metodología de búsqueda, así como una analogía entre algunos de ellos.

Así comprendimos que los buscadores utilizan unos motores de búsqueda (araña) el cual por medio de palabras clave nos ayuda a encontrar diferentes sitos de Internet con información de nuestro interés.

Conclusión: mi opinión acerca de las exposiciones en general es que el objetivo en esta segunda ronda de exposiciones de lo que va del semestre era mejorar notablemente la calidad de las  mismas sin embargo, no podemos realizar un juicio hacia los demás si realmente se alcanzo el objetivo o se fracaso; creo que esto toca juzgarlo de forma personal y autocrítica. A lo mejor es cierto que no se nos da a todos todas las cosas y que cada quien tiene diferentes habilidades y aptitudes, pero creo que la llave para romper con estas clasificaciones y tabúes debemos tener el arma más fuerte: DISPOSICION.

Tema: LEY MOORE, TIPOS DE REDES

Introducción: El 19 de abril de 1965, la Revista Electronics publicó un documento elaborado por Gordon Moore en el cual él anticipaba que la complejidad de los circuitos integrados se duplicaría cada año con una reducción de costo conmensurable. Conocida como la Ley de Moore, su predicción ha hecho posible la proliferación de la tecnología en todo el mundo, y hoy se ha convertido en el motor del rápido cambio tecnológico. 
Desarrollo: Moore actualizó su predicción en 1975 para señalar que el número de transistores en un chip se duplica cada dos años y esto se sigue cumpliendo hoy. Además de proyectar cómo aumenta la complejidad de los chips (medida por transistores contenidos en un chip de computador), la Ley de Moore sugiere también una disminución de los costos. A medida que los componentes y los ingredientes de las plataformas con base de silicio crecen en desempeño se vuelven exponencialmente más económicos de producir, y por lo tanto más abundantes, poderosos y transparentemente integrados en nuestras vidas diarias. Los microprocesadores de hoy se encuentran en todas partes, desde juguetes hasta semáforos para el tránsito. Una tarjeta de felicitación musical que cuesta unos cuantos pesos hoy tiene más poder de cómputo que las mainframes más rápidas de hace unas décadas.

La Ley de Moore expresa que aproximadamente cada dos años se duplica el número de transistores en una computadora. Se trata de una ley empírica, formulada por Gordon E. Moore el 19 de abril de 1965, cuyo cumplimiento se ha podido constatar hasta hoy.

En 1965 Gordon Moore afirmó que la tecnología tenía futuro, que el número de transistores por pulgada en circuitos integrados se duplicaba cada año y que la tendencia continuaría durante las siguientes dos décadas.

Algo más tarde modificó su propia ley al afirmar que el ritmo bajaría, y la densidad de los datos se doblarían aproximadamente cada 18 meses. Esta progresión de crecimiento exponencial, doblar la capacidad de los microprocesadores cada año y medio, es lo que se considera la Ley de Moore.
Conclusión: Gerardo paso a tratar de exponer los tipos de redes, digo trató por que realmente no consiguió dar de una forma adecuada el tema, sin embargo, se reconoce su esfuerzo que hizo debido a que su equipo lo dejo solo sin importar calificación o solo un poco de ética profesional, esperemos que casos como estos no se susciten mas para poder aumentar un nivel y perdure la constancia en el grupo.

Tema: INTRODUCCION A WINDOWS

Introducción: La mayoría utilizamos Windows como sistema operativo, a causa de la mercadotecnia  y de las buenas relaciones publicas que sostiene Microsoft con las diferentes firmas de ensamble de computadoras, así cuando adquirimos una computadora, viene ya con el sistema operativo de Windows cargado.

Desarrollo: Microsoft diseño un sistema completamente visual basado en ventanas y que sea de fácil acceso a cualquier persona, es multiusuario y multitarea

Las aplicaciones de Windows están basadas como se ha mencionado con antelación en ventanas que contienen como partes básicas: 

· Barra de titulo con 3 botones básicos: minimizar, restaurar/maximizar y cerrar.

· Barra o barras de desplazamiento.

· Barra de menú.

· Barra de tareas.

· Barra de herramientas.

· Área de contenido.

Así en sus diferentes versiones, Windows ha ido incorporando mas utilidades y con ello busca una mejor interacción entre el ordenador y el usuario, de forma totalmente grafica y visual.

Conclusión: Yo utilizo Windows no por que realmente haya hecho una elección entre sistemas operativos aunque si se puede hacer, sino por que desde la primaria trabajaba con ese sistema en las clases de computación, luego entonces ha sido por tradición y no tengo los conocimientos suficientes para manejar otro sistema operativo como Linux, y pienso que mucha gente también es renuente a probar otros sistemas operativos que realmente tienen ventajas sobre Windows, mas sin embargo, utilizan Windows por tradición y por que somos victimas de la mercadotecnia y consumismo.

Por otra parte coincido con usted profesor en la premisa de que hay que eliminar esa mentalidad de cocinero, pero no es la única escuela con esta problemática, es mas bien una problemática de esta carrera que desconozco otras pero esta en particular requiere de entrega, pasión y amor a la profesión y todo comienza con la disposición de uno mismo, de esa dosis de autodidacta que debemos tener y eso es lo que no hay.

Tema: PRACTICA #2. SIN USO DEL RATON

Introducción: La práctica consistía en realizar una serie de carpetas y subcarpetas, así como archivos de documentos y multimedia sin el uso del ratón.
Desarrollo: Se crearon una serie de carpetas que contenían a su vez otras carpetas y archivos de diversa índole  como: documentos, imágenes, presentación de power point, etcétera.

Es tanta la costumbre que tenemos arraigada del uso del ratón, que el trabajar en el ordenador con solo el teclado resulta a veces un poco complejo y tedioso pero es realmente interesante la cantidad de teclas que solas o en combinación con otras nos dan acceso a un sin fin de aplicaciones, opciones y tareas.

Y a su vez resulta interesante por que es como descubrir opciones ocultas o acertijos de un video juego, aunque aquí se requiere realmente una buena coordinación y destreza.

Conclusión: En mi opinión, pienso que aunque uno se da cuenta de que puede realizar las mismas actividades cotidianas para nosotros con el ratón, haciendo uso del teclado, es sumamente interesante. Aunque hoy en día es muy común el uso del ratón y no creo que se revierta esta situación, por que no resulta también de ayuda y practicidad en diferentes tareas.
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